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O projekcie

.Pan Robaczek i cyferki” to cykl zaje¢ edukacyjnych dla dzieci 4-letnich, oparty na ksigzce "Liczydto” Michata Rusinka. Program
realizowany byt raz na 2 tygodnie i obejmowat wprowadzanie kolejnych cyfr (0-9) oraz liczby 10. Kazde spotkanie z programem
tgczyto [ stuchanie i nauke wierszyka, % zabawy ruchowe, [ éwiczenia matematyczne, & dziatania plastyczne i i
muzyczno-rytmiczne.

Gtownym bohaterem programu byt tytutowy Robaczek, ktory wierszykami wprowadza dzieci w Swiat matematyki.

Cele programu

e Wprowadzenie dzieci w Swiat liczb poprzez zabawe i rym.

e Rozwijanie umiejetnosci liczenia.

e Ksztattowanie orientacji przestrzennej i logicznego myslenia.
e Wzmacnianie pamieci stuchowej i koncentracji.

e Rozwijanie zdolnosci manualnych i koordynacji ruchowej.
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Jak sie uczylismy?

7 Wierszyki i Zabawy ruchowe
StuchaliSmy wierszy o cyfrach Gry i ¢wiczenia w ruchu

_|_ Cwiczenia % @ Prace plastyczne
Zadania matematyczne Tworzenie i muzyka
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Od O do10

1 Poznawalismy 2 [il] LiczyliSmy
kolejne cyfryi przedmioty
liczby

3 “. RysowadliSmy cyferki
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Nasze zabawy z cyframi

-5 Robaczki-cyferki il Zabawy z liczmanami ] Nauka wierszykéw
Kolorowalismy i rysowalismy cyferkowe Guziki, kasztany, patyczki- nauka przez RecytowaliSmy wierszyki o cyferkach
Robaczki dziatanie
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Czego sie nauczylismy?

— 00—

Rozpoznadjemy cyfry Liczymy [

Nazywamy wszystkie poznane cyfry i liczby Sprawnie liczymy przedmioty
Porownujemy liczebnosci & Myslimy logicznie &
Wiecej, mniej, tyle samo Kreatywnie rozwigzujemy zadania
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Wspdlna zabawa i
nauka

@ Praca zespotowa

1
PracowaliSmy w parach i grupach
> I, Mata motoryka
RozwijaliSmy sprawnos¢ dtoni
3 7 Pamieé stuchowa

Recytowalismy wierszyki o cyfrach
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OsiggneliSmy nasze
cele! &

Podsumowadnie

Projekt ,Pan Robaczek i Cyferki” pozwolit dzieciom rozwijac
kompetencje matematyczne poprzez zabawe, dziatanie i odkrywanie
Swiata liczb. Dzieci poznawaty cyfry, przeliczaty, porownywaty zbiory i
wykonywaty proste zadania matematyczne, jednoczesnie rozwijajgc

logiczne myslenie, koncentracje, orientacje przestrzenng oraz
sprawnos¢ manualng. Wspdlne aktywnosci sprzyjaty takze nauce
wspotpracy i budowaniu pozytywnego nastawienia do matematyki.
Projekt spotkat sie z duzym zaangazowaniem i ciekawoscig dzieci,
pokazujac, ze matematyka moze by¢ fascynujacg przygoda.
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